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PROGRAMACION CON EL LENGUAJE JAVA
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Introduccion

En el presente laboratorio se realizaran ejercicios
de programacion empleando el lenguaje de
programacion JAVA, con el fin de familiarizar al
aprendiz con la sintaxis propia de este lenguaje
de programacion y con el uso del entorno de
desarrollo integrado Netbeans para la codificacion,
compilacién, depuraciény ejecucion de aplicaciones
JAVA.

Practicar y apropiar la sintaxis del lenguaje de
programaciéon JAVA es fundamental para el
tecndlogo en Andlisis y Desarrollo de Sistemas
de Informacién, porque le brinda los fundamentos
necesarios para posteriormente llegar a crear
soluciones de software integrales y robustas.
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Desarrollo de contenidos

1. Objetivos

Emplear el entorno de desarrollo integrado NETBEANS
para la codificacién, compilacién, depuracién y ejecucién
de aplicaciones JAVA.

» Declarar variables empleando los tipos de datos propios

de JAVA, de acuerdo con los requisitos de las aplicaciones
a desarrollar.

 Aplicar la sintaxis del lenguaje de programacion JAVA en

el uso de las estructuras de programacion secuenciales,
condicionales y ciclicas.

» Crear aplicaciones en JAVA que respondan a los

requerimientos funcionales solicitados, aplicando la légica
de programacién necesaria y las caracteristicas técnicas
del lenguaje de programacion JAVA.

2. Consideraciones

Para el desarrollo del laboratorio es importante que tenga en cuenta los siguientes

aspectos relacionados en la tabla:

iTEM DESCRIPCION
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Soporte Tedrico * Laboratorio. Construir algoritmos con la herramienta DFD.

Laboratorio. Construir algoritmos con la herramienta LPP.
Introduccion al lenguaje de programacion JAVA.

Ejercicios Laboratorio Construir algoritmos con la herramienta

Ejercicios Laboratorio Construir algoritmos con la herramienta

Productos .

requeridos DFD.
LPP.

Herramientas SW .

Netbeans, de acuerdo con las instrucciones del videotutorial
enlace de descarga.
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3. Procedimiento

Para el desarrollo de cada uno de los ejercicios se debe tener en
cuenta el siguiente procedimiento:

Los ejercicios a codificar en este laboratorio son los ejercicios
planteados en el laboratorio de construir algoritmos con la herramienta
DFD vy el laboratorio construir algoritmos con la herramienta LPP, por
lo tanto, el énfasis del presente laboratorio se basa principalmente
en aplicar la sintaxis del lenguaje JAVA sobre soluciones algoritmicas
comprobadas.

3.1. Pasos
Se recomienda seguir activamente las siguientes instrucciones:

Leer detenidamente y por completo el enunciado de cada ejercicio y comprobar la solucion
del mismo realizada en el laboratorio construir algoritmos con la herramienta DFD o el
laboratorio construir algoritmos con la herramienta LPP.

Realizar la codificacion de cada ejercicio en el lenguaje de programacion JAVA, empleando
la herramienta Netbeans. Para esto es necesario haber consultado el objeto de contenido
“Introduccion al lenguaje de programacion JAVA” y los videotutoriales de instalacion y uso
del entorno de desarrollo.

) Netienn: IDE 700 [E=Stof x|
File Edit View Maogate Source Hefactor Hun Debug Profile Team Tools Window Help 9‘- Search (Cirl+l)
5 &l G % = THPrPR-G-

: & i Filea [: Sarviens || StartPage =
o & Menu
- nuevo

NetBeansDE

My MetBeans

Recent Projects Install Plugins Activate Features
Add support for other languages and NetBeans turms: on funcionality as you use it
technclogees by westaling plugrs fom e Start creating and opering projects and the IDE
o fecent profict> Netflennss Lipdate Canter. will just acthate the fratures you nedd, making
yeur experience quicker and deaner,
sitermatively, you can ectivate features
ProyectoJueves - Navigator & B
Output [T
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1. Choose Project

Project Mame: EEjert:iu:it:ul

2. Name and Location

Project Location: ;b:‘IPDD

Project Folder: D: \PDD.‘l,Ejert':i.cio-l

Browse...

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: |

Different users and projects can share the

same compilation libraries (zee Help for details).

Create Main Class |ejerdiciol.Ejercicio 1

[7] Set as Main Project

Browse...

MNext >

[ Finish ][ Cancel ][ Help ]

Crear la aplicacion con el nombre EjercicioX para cada uno de los ejercicios.

Editar la seccion de comentarios, identificando como autor del programa y escribir el

algoritmo correspondiente de cada ejercicio codificado en lenguaje JAVA.

B Ejerciciol - NetBeans IDE 7.

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Al | B @ [<cefaitconfig>

T8 >B-G-

0 % Files

| : Services

StartPage s [ai} Ejercicioljava |

=& Eercidol

: E}E Source Packages
I‘:'lEEl ejerciciol

E} Ejerddiol.java
B | & Libraries

; @ Menu
&

nuevo

&

IBBR-B- eSSl Fe|ee 0| =

1lE /-

: Ejercicio1 - Navigator

14 e
a s 15 * @param args the command line arguments

Members View
E-{& Ejerdidol
“o (b main(String[] args)

T 1?T public static void main(String
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€ Ejerciciol - NetBeang
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s E W % L@ %5_4 <def [>  Run Project (Ejerciciol) F&
Test Project (Ejercicicl) Alt+F
@ ®|:Files |iServices | Start
EI @ Ejercidol | W Build Project (Ejerciciol) Fl1
. &[5 Source Packages 1| & Clean and Build Project (Ejerciciol) Mayiisculas+F11
i R @ ejerciciol 2
TR [ Ejerdiciol.java 3 Set Project Configuration
" 'B Libraries 4 Set Main Project
@ Menu 5
E]@ nUEVD & Generate Javadoc (Ejerciciol]
7 Run File Maytisculas+F6
ol Testrile Ctrl+F6
10 Compile File Fa
11| ¢ Check File Alt+F9
1; % Validate File Alt+Mayisculas+F3
14 Repeat Build/Run
: Ejercicio? - Navigator a = 12 Stop Build/Run: Ejercicicl (compile-single]
| Members iew 2] HI B L Ezcribir el chdigo AQUI
= ﬁ; Ejerddol 18 3
“ ([ main{String[] args) 19 ¥

Compilar el cédigo escrito en NETBEANS, presionando la tecla F9.

En caso de presentar errores de compilacion, regresar al paso 2 y corregir los errores.

Eile Edit View ngm ;ourte Refactor Run Eebug Profile Team Tools Window Help

PEES D e TH DB G-
L i services || SlalPoye # |Gl Eodduliova ®|

[E 4l & |} Flles

_ e @m-5-oaf@Fres(aasEen|as
=gl Snurce Packages e *

=G eercnial 12 public clasa Bjerciciol {
gl Feroool java 13
-l Lbraries 14
G- Mew 15T
# & e 18
173 public stabic void main{3tringl] arys) |
| 1 - a1 cédioe AOUT
(Lol |
T 20 |
71 - }
22 ¥

: main - Navigator W R UJ' I}cler.:\zu; D:\MOO\Ejezciciol\build\built-jar.propestica
(iembers View = | o] P
|&-@ Gierddot Bl |Uidaving propecty tile: D: VBOOVE jerciciul \bulldibulli jar. propeities

Ejerciciol.java:ly

0 Cospiling 1 scurss fila ta D:\DO

man(String[] args)
L (Etring]] args) D:\POOVEjerciciolsrciejerciciol

error: ':' expected

double valfuturc

1 arzor

BUTLD FAILED (maral eima: 0 asconsds)

D:\POO\Ejereiciolinbprojectibuild-impl.uml:245: Compile failed; see the compiler error output

D.APOOAE jescicivl\nbprojecti\build-ispl . xml . 626. The fullowing erroz occuszed while executiog this line.

for detaila.
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File Edit View Mavigate Socurce Refactor [Run Debug Profile Team Tools Window Help

S D@ [

Start

: Ejerciciod.java - Navigator

=

Ejecutar la aplicacion, presionando la tecla F6 o utilizando la opcion del menu Ejecutar.

En caso de encontrarse errores de logica en el programa, se regresar al paso 1y se

4 = | Files | Services

EI@ Ejerciciol | | o
E} El Source Packages | E

: EIEE| ejerciciol 14

: ..[8 Ejerddol.java e

- g Libraries 12

H---@ Menu S

- &8 nuevo i

20

21

22

23

|

Outy

Run Project (Ejerciciol)
Test Project (Ejerciciol)

Build Project (Ejercicicl)
Clean and Build Project (Ejerciciol)

Set Project Configuration
Set Main Project

Generate Javadoc (Ejerciciol)
Run File

Test File

Compile File

Check File

Validate File

Repeat Build/Run: Ejercicicl (run)
Stop Build/Run...

F&
Alt+Fo

F11
Mayidsculas+F11

Mayusculas+Fo
Ctrl+F6

F3

Alt+F3

Alt+Mayldsculas+F3

revisa la solucion presentada en DFD o LPP.

Cada ejercicio debera ser guardado en un archivo aparte con el nombre del respectivo
ejercicio, por ejemplo, para el primer ejercicio identificar el archivo como ejercicio1.java.

El siguiente diagrama representa el procedimiento general del laboratorio.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje.



4
SENA

Laboratorio. Programacién con el lenguaje Java 7AV

3.2. Pasos para desarrollar un algoritmo mediante diagramas de flujo de datos

d
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3.3. Algoritmos a desarrollar

Nota: recordar que cada uno de los siguientes ejercicios ya fue resuelto en el laboratorio
de DFD o el laboratorio de LPP, por lo tanto, el trabajo en este laboratorio consiste en
codificar las soluciones en JAVA, siguiendo el procedimiento descrito en el numeral 4 del
presente laboratorio.

PRIMER ENUNCIADO: una persona deposita hoy al Banco cierta cantidad de dinero,
donde le reconocen un interés del 2% mensual, capitalizado mensualmente. Cual sera
el saldo al cabo de 5 afos?

Formula a utilizar:
Valor Futuro = Valor Presente * (1+intereses)"meses

Para solucionar el Ejercicio, se requiere desarrollar un algoritmo que permita conocer a
una persona ¢ Cual sera el saldo al cabo de 5 afios?, si al depositar hoy cierta cantidad
de dinero. Como resultado se debe imprimir en pantalla:

Valor consignado: $XXXXX
Valor futuro en 5 afios: $XXXXXXX

Presentar la solucion a este ejercicio en JAVA.

SEGUNDO ENUNCIADO: una fruteria ofrece las manzanas a $4.200 el kilo, con un
descuento de acuerdo a la siguiente tabla:

NUMERO DE KILOS% DE DESCUENTO
0-2 0%
2,01-5 10%
501-10 15%
10.01 EN ADELANTE 20%

Desarrollar un algoritmo que permita a la fruteria y al cliente conocer cuanto pagara un
cliente que compre manzanas.

Mostrar los resultados asi:
La compra de N kilos tiene un valor de $, pero tiene un descuento por valor de $, por lo
tanto el valor a pagar es: $.

O

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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EJEMPLO:
Si una persona compra 5 kilos de manzanas, el resultado seria:

La compra de 5 kilos tiene un valor de $21000, pero tiene un descuento por valor de
$2100, por lo tanto el valor a pagar es: $18900.

Mensaje L N

@ La compra de 5 Kilos tiene un valor de 21000
pero usted tiene un descuento por valor de 2100,
por lo tanto el valor a pagar es: 18900

Aceptar

Presentar la solucion a este ejercicio en JAVA.
TERCER ENUNCIADO: dada la siguiente funcién:
Y= x"2 - 2x

Se requiere desarrollar un algoritmo que imprima en pantalla, para valores de x desde 1
a 10, lo siguiente:

a. La suma de todos los valores de Y.

b. Valores de Y multiplos de 3.

¢. Suma de los valores de Y multiplos de 3.

d. Valores de Y cuyo ultimo digito sea 5.

e. Suma de los valores de Y cuyo ultimo digito es 5.

Presentar la solucion a este ejercicio en JAVA.

CUARTO ENUNCIADO: desarrollar un algoritmo que lea un numero N entero positivo
de cualquier numero de digitos, calcule la suma de sus digitos y que imprima en pantalla
el numero leido y la suma de sus digitos. Se requiere que en el desarrollo utilice la
Estructura Ciclica Mientras.

Ejemplo:
N= 3567
SUMA= 21

Presentar la solucion a este ejercicio en JAVA.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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QUINTO ENUNCIADO: desarrollar un algoritmo que calcule el salario neto que debe
recibir un vendedor de un almacén. Se debe tener en cuenta si tiene derecho o no al auxilio
de transporte. Para el desarrollo del ejercicio tenga en cuenta las siguientes formulas:

Sueldo devengado = salario basico * dias laborados / 30.
Dias laborados = debe ser entre 1y 30.

Auxilio de Transporte: Lo reciben los empleados cuyo salario basico sea menor o igual
a 2 salarios minimos legales vigentes.

Salario Minimo Legal Vigente(2017): 737.717
Auxilio de Transporte = 83.140 * dias laborados / 30 (afio 2017 en Colombia).

Comision de Ventas: En la empresa se tiene estipulado dar una comision de ventas del
2% sobre las ventas del mes de cada vendedor.

Total devengado = sueldo devengado + comision de ventas.
Total deducciones = descuentos por prestamos.

Salario Neto = Total devengado — Total deducciones

Como resultado del ejercicio se debe imprimir en pantalla lo siguiente:

Cedula empleado: XXXXXX
Nombre Empleado: XXXXXXX
Salario Basico: XXXXXX
Auxilio de Transporte: XXXXXX
Comision de Ventas: XXXXXX
Préstamos: XXXXXX

Salario Neto a Recibir: XXXXX

Presentar la solucién a este ejercicio en JAVA.

SEXTO ENUNCIADO: hacer un algoritmo que imprima los primeros 20 términos de la
siguiente serie:

1,3,6,10, 15, 21, 28,........

Presentar la solucién a este ejercicio en JAVA.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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SEPTIMO ENUNCIADO: desarrollar un algoritmo que permita calcular los siguientes
datos de una fiesta:

¢ Cuantas personas asistieron a la fiesta?

¢ Cuantos hombres y cuantas mujeres?

* Promedio de edades por sexo.

» La edad de la persona mas joven que asistio.

Consideraciones:
* No se permiten menores de edad a la fiesta.
* Ingresar datos hasta que se ingrese una edad igual a cero.

Presentar la solucidn a este ejercicio en JAVA.

OCTAVO ENUNCIADO: hacer un algoritmo que imprima el costo de una llamada
telefénica, capturando la duracion de la llamada en minutos y conociendo lo siguiente:

 Toda llamada que dure tres minutos o menos tiene un costo de $200.
 Cada minuto adicional cuesta $30.

Presentar la solucion a este ejercicio en JAVA.

NOVENO ENUNCIADO: un grupo de 10 estudiantes presentan un examen de Fisica.
Hacer un algoritmo que lea por cada estudiante la calificacion obtenida. Al finalizar calcule
e imprima:

» La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacion menor a 50.

» La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacion de 50 o0 mas pero menor
que 70.

» La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacion de 70 o mas pero menor
que 80.

» La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacion de 80 o mas.

* La calificaciéon obtenida en el examen de fisica debe ser entre 1y 100.

Presentar la solucion a este ejercicio en JAVA.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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4. Evidencias

NOTA:
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» Carpeta comprimida con extension .zip o .rar con el B Las_savarar
nombre Lab_Java, esta carpeta debe contener cada
uno dej’los. ejercicios propuestos en un archlvo' con {= LAB_JAVA rar - WinRAR (copia
extension .java. La estructura de la carpeta estaria de T _ 1
. ] Archive Ordenes Herramientas Fz
acuerdo con la siguiente imagen: g
-~ ? - 1
=<
La realizacion de los ejercicios en este laboratorio, tiene N ST Do
como finalidad afianzar los conocimientos adquiridos y Jm
desarrollar mayor comprensiony practica para alcanzar los
. .. Mombre -
resultados de aprendizaje planteados en esta Actividad de ;
proyecto, por tal motivo no son actividades calificables. Bircions i
| | Ejerciciod.java
|| Ejerdicio?.java
|| Ejerciciot.java
|_|Ejercicio5.java
|| Ejercicio4.java
|| Ejerdiciod.java
| | Ejerddo.java
|| Ejerddol.java
=~ , , — O
FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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Ejecutar, ejecucion (run): hacer funcionar un programa instruccién a
instruccién.

Flujo (Stream): término que describe el flujo de datos continlo de una
direccién entre un emisor y un receptor.

Lenguaje de programacion (programming language): notacién utilizada
por los programadores para escribir programas. un lenguaje tiene una sintaxis
(las palabras y simbolos utilizadas para escribir cédigos de programa), una
gramatica (las reglas que definen una secuencia de palabras y simbolos
significativos y correctos) y semantica. Java es un lenguaje de programacion.

Ligadura estatica (static briding): enlace o conexién de un nombre de
un método a un cuerpo del método ejecutado por el compilador mediante el
analisis |éxico del texto de un programa,

Método estatico (static method): véase método de una clase. Método
declarado en una clave que se llama directamente sin necesidad de que el
objeto sea llamado. Variable estatica (static variable) Véase variable de clase.

Programa (program): un conjunto de instrucciones (o sentencias) que
describen alguna aplicacién o actividad ejecutada en una computadora.

Protegido (protected): un modificador para los miembros de una clase. Un
miembro protegido de una clase que puede ser utilizado en la clase que esta
declarad o cualquier subclase derivada de esa clase.

Pablico (public): un modificador de clases, datos y métodos a los que se
puede acceder por todos los programas. Palabra reservada (reserved word)
Véase palabra clave.

Sentencia (statement): una unidad de cddigo que representa una accién
0 una secuencia de acciones. Las sentencias se ejecutan en el orden en que
estan escritas y siempre terminan en un punto y coma.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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